INFANTIL EXTRAESCOLAR ROBOTICA Y TECNOLOGIAS

ROBOIKIDS

Robotikids es una Academia que tiene por misidn iniciar a los nifios en las nuevas tecnologias a través de su extraescolar y utilizando el método
Lego Education para potenciar, ademds, la creatividad, los contenidos académicos y el trabajo cooperativo.

Con el Colegio la propuesta es utilizar la robética, la programacidn y la realidad aumentada con los nifios de infantil para que ellos aprendan, por
una parte, sobre su uso en un ambiente lidico y les permita comenzar a desarrollar el pensamiento computacional y, por otra parte, mejorar su
autonomia, fomentar el trabajo cooperativo, mejorar la destreza motriz, potenciar |a creatividad y estimular el aprendizaje de vocabulario.

NIVEEL EDUCATIVO CONTEENIDO DEE LA EXTRAEESCOLAR
NANOBOTS El proyecto educativo tecnoldgico tiene una duracidn de 8 meses (de octubre a mayo), extendible al mes

(Nifios de Infantil) de junio y se imparte en mddulos tecnoldgicos. Estos madulos son:
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(> ROBOTICA > PROGRAMACION
BEEBOT. ROBOT MOUSE, ORUGA CODE y ROBOT DOC. Son pequerios robats que SCRATCH JR / CODING EXPRESS. Fl desarrollo del
tienen que sequir las instrucciones que los nifios le den mediante cumangus pensamiento computacional les permite a los nifios y ifias
(avanzar, retroceder, girar..) y que deberan secuenciar correctamente a entender coma nos podemos comunicar con las mAguinas
través de la pulsacidn de botones para llegar a un destino que marcamos para que realicen y ejecuten las drdenes. Utilizamos las
como objetivo. Conseguimos el desarrollo de distintos procesos mentales, tablets r equipos de legn Education para lograr el

habilidades y competencias lgicas bésicas. desarrollo de los procesos de codificacidn.
D

" e

> MOTRICIDAD

_—VYADUINAS TEMPRANAS, MAQUINAS TECNICAS y PARGUE STEAM. Utilizamos distintos sistemas de
ladrillos de construccién de Lego Education para desarrollar una metodologia educativa que
potencia la curiosidad natural de todos los alumnos de infantil y su deseo de crear, explorar e

e investigar de forma temprana sobre el mundo de la ciencia, la tecnologia, la ingenierfa, el arte y las
matematicas (STEAM ) a través del juego creativo.

> REALIDAD AUMENTADA

ltilizamos aFIicaniunes que permiten explorar temas académicos a
traves de la realidad aumentada, potenciando un aprendizaje
inmersiva y divertido.

INFORMACION

La actividad es impartida por monitores y profesores capacitados en la motivacidn infantil y el manejo de las TICs como herramientas de transmisidn
de conocimientos.

Todo el material para realizar la actividad, como tablets, kits de robdtica, plantillas RA, material LEGO, tapetes educativos los aporta Robatikids.

CLILE LT I FisherPrice: @ k- B(S) Clementoni JI ¥ BEE-BOT




PRIMARIA EXTRAESCOLAR ROBOTICA Y TECNOLOGIAS

ROBOIKIDS

Robotikids es una Academia de Tecnologias que tiene por misidn ensefiar a los nifios robdtica, programacidn de videojuegos, realidad
virtual, modelado e impresidn 3D, entre otras, utilizando el método Lego Education para potenciar, ademds, la creatividad, los contenidos
académicos y el trabajo cooperativo.

Para tal fin, informamos que abrimos |a inscripcidn a la extraescolar de Robdtica y Tecnologias para que vuestros hijos participen y

omprendan que ademés de usuarios, pueden ser desarrolladores y creadores de tecnologia, entendida ésta coma una herramienta de

empoderamiento y crecimiento personal y profesional y, ademas, mejoren en autonomia, trabajo cooperativo, destreza motriz,
eatividad y adquisicidn de vocabulario técnico.

ONTENIDO DE LA EXTRAESCOLAR NIVEELES EDUCATIVOS
proyecto educativo tecnoldgico tiene una duracidn de 8 meses (de @ RYTEROTS

gctubre a mayo), extendible al mes de junio y se imparte en mddulos (Nifos de 12, 22 y 3 Primaria)
 tecnoldgicos. Estos madulos son: '
I
(Nifios de 42, 52 y B2 Primaria)
| (Nifios de 12y 22 ES0)

> ROBOTICA > MINECRAFT
Ensefiamos desde qué es un robot hasta como construirlo, Através del juego y la utilizacidn de mundos personalizados, reforzamos
programarlo y utilizarlo para realizar retos y competencias. , conocimientos académicos de mateméticas y sociales, utilizacidn |a

gamificacidn como método.
> REALIDAD VIRTUAL =i
Experiencias y juegos en realidad virtual. En el mddulo de RV B O MUSICA CON TECNOL.OGIA / YOUTU3ERS
conocemos la tecnologia y llevamos gafas Oculus Go o B ) 4 Combinamos |a tecnologia y el arte para potenciar la creatividad en los
similares para visitar el universo. o compartir con ellos et W nifios. En este mddulo de forma optativa les ensefiamos los procesos de
temas como el ciberbullying. perfeccionamiento tecnoldgico musical o la edicidn de audio y video para

: - - outubers.
> PROGRAMACION VIDEOIUEGOS !
Les acompaiiamos en el uso de herramientas de programacidn adaptadas a
sus edades para que puedan ser, ademéds de usuarios de los videojuegos,
creadores de ellos, a través del lenguaje de cidigos.

(> MODELADO E IMPRESION 3D
Podrén disefiar su propio jugueteiil. Les ensefiamos como modelar un objeto
tridimensional en el ordenador y, luego, coma se puede imprimir.

® ELECTRONICA CREATIVA
Placas, cables y pilas son los elementos que utilizamos para hacer que los
electrones viajen y puedan hacer que, por ejemplo, un platano emita un
sonido.

> DRONES

El uso del dron autdnomo. Pilotan el dron con programacidn para hacer
competencias y coreografias. También accederdn a un simulador de vuelo de

drones, para probar habilidades de vuelo.
INFORMACION

Todo el material para realizar |a actividad los aporta Robatikids, como ordenadores, tablets, kits de robdtica Lego Education, gafas de realidad virtual,
equipos de electrdnica, impresora 3D, drones.
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